enim Akilli Oyuncagim
YENI NESIL BLOK VE ZEKA OYUNLARI

MINIK KURBAGA MINIK BLOKLAR
2D iki Boyutlu Puzzle Blok 2D iki Boyutlu Puzzle Blok
3D Ug Boyutlu Puzzle Blok 3D Ug Boyutlu Puzzle Blok
Robotik Kodlama ile Matematik Rakip Batti
Robotik Kodlama ile Alfabe ve Anagram Haydi Sira Sende

Hizli Olan Kazansin

iki yeni oyun setimiz ile hem eglenerek hem dgrenerek bireysel yada toplu grup halinde oyunlarimizin keyfini
cikarabilirsiniz.

ZEKA GELISIMI KONUSUNDAKI FAYDALAR!
Zeka bireyin ogrenilen durumlardan yararlanarak yeni durumlara adapte olarak ve yeni ¢6ziim yollari bularak kendine
0zgu kabiliyetler ve yetenekler biitiinidiir.Buna gore Prof H.Gardner’a gore 8 gesit zeka tiru vardir.

Sozel zeka

Mantiksal zeka

Gorsel Zeka

Bedensel Kinestetik Zeka
Kisisel Zeka

Sosyal Zeka

Dogasal Zeka

My Mindly Toy's Yeni Nesil Zeka ve blok oyunlari bireylerin zekasal gelisimlerinde yardimci olur.

2D /3D Puzzle Blok

Oyuncularin dnceden belirledigi bir tasarimi 2 boyutlu veya 3 boyutlu olarak yazi, resim, karekter, logo yada sekil
yaparak uygulamasidir. Oyunda tek kisilik ise herhangi bir siire kisitlamasi yoktur. Grup halinde ise 6nce yapan kazanir
yada birlikte ayni figlirii uygulamak igin beraberce hem eglenip hem 6grenip hem birlikte vakit gegirebilirler.

Yapilabilecek sekiller, 2 Boyutlu logolar, doga resimleri, yazi rakam gibi gorseller ile 3 boyutlu araba, ugak , helikopter,
gemi, ev, ciftlik gibi 3D nesneleri yapabilirsiniz. Pargalarin nasil kullanilacagini belirlemek tamamen kullanicinin hayal
guciine kalmistir. Herhangi bir kisitltama yoktur.

Yas grubu : 3+ yas lzeri tiim yas gruplarinda keyifle oynanabilir. Arkadas ya da aile ile birlikte oynayabilecek giizel
tasarimlar ortaya cikarilabilir.

Robotik Kodlama ile Matematik

0 dan 9 a tiim rakamlari blok parcalari ile birlestirerek rakamlarin sadece yazi ile degil farkli materyaller ile de
yapilabilecegi olgusunu kazandirir.

Ayrica, 5-8 yas gruplarinda basit matematiksel iglemleri (+, -, /, x gibi basit dort iglemleri) tabla {izerinde ister tekil
ister grup halinde birlikte yaparak hem eglenirler hem de basit matematiksel kavramlari 8grenebilirler. ( Ornek olarak
8 +3,11x2,16 / 4 .. gibi)

Robotik kodlama ile Alfabe ve Anagram

A dan Z ye tim alfabe harflerini benzeterek pargalar ile yapabilirler. Ayrica bu benzetilerek yapilan harflerden gesitli
harf ya da birlesimlerinden kelimelerde tiiretebilirler.



Anagram : 8 ve daha uzeri sayidaki harfli bir kelime segilerek bunlarin harfleri karistirilarak tabla yada masa lizerine
yerlestirilir. Oyunculardan bu harfler ile kelime tiiretmeleri saglamasi istenir. Her tiiretilen kelime her oyuncunun
onlindeki kagida yazilarak toplam kag harften kelime tiiretti ise her harf bagina 1 puan kazanirlar. Her oyuncu yarismada
set basina 1 joker harf kullanabilmektedir.

En ¢ok puani kazanan oyunun galibi olur. 3 yada 5 set halinde oynanabilir.

Ornek Kelimeler ; Kalender, Politik , karsilamak , Potansiyel , Miisterek daha fazlasini kendiniz tiiretebilirsiniz.

Hizli olan Kazansin

iki veya daha fazla oyuncu ile oynanmaktadir. Secilen figiir, sekil 6nceden belirlenerek o seklin gruptaki kisilerden
hangisi tarafindan daha hizli yapilmasina gore oyun setinin kazanani belirlenir. Buradaki sekiller oyun kurucunun
belirledigi sekilde yapilacaktir. Oyuncularin hem el becerilerini gelistirir, hem de hafiza yeteneklerini gelistirir.

Rakip Batti

Oyun tablasinda belirlenen kare miktarlari icinde (Ornek 8x8) L, Z, |, Kare gibi blok parcalarinin kullanilarak
kutucuklarin doldurulmasi oyunudur. 2, 3 veya 4 kisi olarak oynayabilirsiniz. Her oyuncu oyun kutusundan birer parga
alarak bu secilen kutucuklari tamamlamaya galisacaktir. Baslangigta kutudaki parcalarin ayni olanlarin st tste
secilerek gruplanmasi tavsiye edilir. Oyunun yapisi geregi yan yana gegme sisteminde kilitler birbirlerine uymaz ise o
alana joker kullanilacaktir. Her oyuncunun oniinde ayri tabla olacaktir. Bu siiregte iki tarafta karsilikli olarak oyun
kurallarina aykiri yada imkansiz olmamak (pargalarin kilit sisteminden kaynakli) kosuluyla karsi rakibin tablasina 3 er
tane oyun baslangicinda L, Z, T, | gibi parcalardan sectiklerini yerlestirip oyuna baslayacaklardir. Bu oyunda ise her
katta 1 joker hakki bulunmaktadir. En hizli ve dogru tamamlayan oyunu kazanacaktir. Dilerseniz kendinize gore de kural
belirleme sansiniz olacaktir.

Haydi Sira Sende

Oyun tek bir tabla {izerinde oynanacaktir. 2 veya daha fazla kisi ile oynanabilir. Belirlenen kutucuk sayisi (8x8 gibi)
Uzerine ya tek sirali yada piramit gibi ¢ok sirali oyun yaparak her oyuncu o tabla igine 1 er tane blok yerlestirecektir. Bu
yerlestirilen bloklarin her oyuncunun yerlestirme siiresi 10 sn ile sinirlidir. Oyuncularin her kat basina 1 pas 1 joker hakki
bulunmaktadir. Haklarini tamamlayan elenecektir. En son dogru sekilde tamamlayan oyunu kazanir. 3 ve lizeri setler
halinde oynayabilirsiniz. Bu oyunda 6zellikle strateji gelistirme agisindan ve el becerilerini gelistirme agisindan
kazanimlari vardir.
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MINiK KURBAGA iCIN RAKAM VE HARF ORNEKLERI
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